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1. Vorwort

Denken wir daran, dass die vielleicht groBte Kraft der Menschen in ihrer Vielfalt liegt.
(Verfasser unbekannt)

Wir sind ...

*
*
*

*
*
*
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multimedial gesund und sportlich europdisch und weltoffen

,Kinder wachsen heute in komplexen Medienumgebungen auf. Daher férdern wir unsere Schiilerinnen
und Schiiler sowohl im Umgang mit traditionellen, analogen Medien, als auch in ihren Kompetenzen
bezgl. moderner, digitaler Medien. Die Thomas-Schule orientiert sich dabei am aktuellen
Medienkompetenzrahmen NRW. “

(aus dem Leitbild unserer Schule)

Sei es mit Smartphone, Smart-TV, Tablet, Spielekonsole oder Computer — Kinder treten
bereits friih mit digitalen Medien in Kontakt. Sie sind fester Bestandteil kindlicher und familiarer
Lebenswirklichkeit und von zentraler Bedeutung im gesellschaftlichen Leben. Blickt man auf
die technologischen Entwicklungen der letzten beiden Jahrzehnte zurtck, so lasst sich
absehen, dass sich die Lebenswirklichkeit heutiger Erstklassler bis zur Vollendung ihrer
Volljahrigkeit rasant verandert haben wird. ,90% aller Berufe erfordern kunftig digitale
Kompetenzen.“', sie stellen die Grundlage zur Teilhabe an der digitalen Gesellschaft und eine
Schlusselqualifikation fur lebenslanges Lernen dar. Hierbei gehen die Anforderungen weit Uber
reine Anwendungskompetenzen hinaus. Wichtig sind insbesondere auch eine kritische
Durchdringung digitaler Informations- und Kommunikationsangebote sowie eine informatische
Grundbildung. Im Sinne der Chancengleichheit gilt es, allen Kindern bereits in der Grundschule
entsprechende Basiskompetenzen zu vermitteln, unabhangig von der digitalen Ausstattung
und Mediennutzung im hauslichen Umfeld, damit sie sich sicher, selbstbestimmt und
eigenverantwortlich in der Medienwelt von heute und morgen bewegen und von dieser
profitieren kénnen.

Entsprechend ihrer Wichtigkeit und gesellschaftlichen Prasenz, erstreckt sich der Einsatz
digitaler Medien sowohl auf Projekte als auch auf den gesamten schulischen Facherkanon,
wodurch dem vorliegenden Konzept eine besondere Bedeutung zukommt. Der
Medienkompetenzrahmen NRW stellt die Grundlage unserer Arbeit dar und gibt die
Kompetenzen vor, die wir den Schilerinnen und Schilern vermitteln, um ihnen zu ermdglichen
an den Chancen die die Digitalisierung bietet teilzuhaben.

Lernen und Lehren unter den Bedingungen der Digitalisierung, bedeutet fur uns als Schule
jedoch nicht, dass vermeintlich ,altes” Wissen bzw. Fahigkeiten und Fertigkeiten ausnahmslos
verfallen oder ,traditionelle®, analoge Medien aus dem Unterricht verbannt werden. Nein! Fur
Lehrerinnen und Lehrer heit dies, auf der einen Seite neues Wissen Uber digitale

1 Was wir in Zukunft brauchen. Unter: http://digitaler-bildungspakt.de/



Technologien und Zusammenhange zu vermitteln und auf der anderen Seite bekannte bzw.
bestehende Inhalte in einen neuen Kontext zu stellen. Dadurch bieten sich vielfaltige
Moglichkeiten, die Qualitat des Unterrichtes zu verbessern und die Potenziale jedes einzelnen
Kindes zielgenauer zu fordern (siehe Kapitel 4).

Schulerinnen und Schiler lernen an der Thomas-Schule digitale Endgerate als Arbeitsmittel
kennen und nutzen sie in verschiedenen Zusammenhangen. Entsprechend unseres Leitbildes,
sind Lehrerinnen und Lehrer hierbei insbesondere als Lernbegleiter gefragt, die jedem Kind
dabei helfen, seinen eigenen Lernweg zu finden und diesen zu beschreiten. Gleichzeitig sind
sie Vorbild in der Mediennutzung. Digitale Medien unterstiitzen uns in unserer Grundhaltung,
die Unterschiedlichkeit der Kinder als Bereicherung zu sehen und sie entsprechend ihrer
individuellen Fahigkeiten zu fordern und zu fordern.

Moglichkeiten zur individuellen Forderung ergeben sich in vielen Lernbereichen. Als
zertifizierte Europaschule mit erweitertem Fremdsprachenangebot sehen wir insbesondere in
der Sprachférderung Potentiale, sowohl was den Bereich des Fremdsprachenlernens betrifft
als auch im Bereich des Deutsch- und DaZ-Unterrichtes. Zudem ermoglichen uns
verschiedene Applikationen unkompliziert in Austausch mit unseren europaischen Partnern zu
treten. Hier finden Kooperationen auch in Bezug auf digitales Lernen statt (siehe Kap. 5) Im
Sinne der Demokratiebildung, die uns als Schule mit europaischem Profil ebenfalls am Herzen
liegt, setzen wir verschiedenen Apps zudem ein um Stimmungsbilder und Meinungen
abzufragen.

Achtsamkeit gegenlber sich und anderen ist uns als katholischer Schule besonders wichtig
genauso wie die Forderung der Personlichkeitsentwicklung jedes einzelnen Kindes zur
Starkung des Sozialklimas innerhalb der gesamten Schulgemeinschaft. Dabei achten wir auf
gewaltfreie Kommunikation. Entsprechend werden auch Regeln zur online Kommunikation
thematisiert und besprochen.

Die Thomas-Schule stellt sich den Herausforderungen der Digitalisierung, nutzt deren Vorteile
und setzt entsprechende Medien zielfiUhrend im Unterricht ein. Unser Medienkonzept legt die
Basis dafir, den Kindern die notwendigen Kompetenzen altersgemal zu vermitteln, um sich
in der digitalen Gesellschaft zurechtzufinden und deren Chancen zu nutzen.



2. Schulrechtlicher Rahmen

Hinweise zum schulrechtlichen Rahmen fir unser Medienkonzept und unsere
medienpadagogische Arbeit entnehmen wir dem Schulgesetz fir Nordrhein-Westfalen sowie
den Richtlinien und Lehrplanen fir Grundschulen in NRW.

FUr uns maRgeblich von Bedeutung sind nachfolgende Punkte:

Kinder auf die Zukunft vorbereiten .Schilerinnen und Schiiler werden beféhigt, verantwortlich am sozialen,
gesellschaftlichen, wirtschaftlichen, beruflichen, kulturellen und politischen
Leben teilzunehmen und ihr eigenes Leben zu gestalten.” (SchulG §2 Abs. 4.)

Umgang mit Medien lernen ,Die Schiilerinnen und Schiiler sollen insbesondere lernen /... ], mit Medien
verantwortungsvoll und sicher umzugehen.” (SchulG § 2, Abs. 6.)

Medien im Unterricht »Medien sind Hilfsmittel des Lernens und Gegenstand des Unterrichts. Der
Unterricht in der Grundschule vermittelt den Kindern eine Orientierung (iber
wichtige Informationsméglichkeiten und leitet sie an, vorhandene
Informations- und Kommunikationsmedien sinnvoll zu nutzen. Indem die
Medien selbst zum Gegenstand der Arbeit im Unterricht werden, erfahren die
Schiilerinnen und Schiiler. Méglichkeiten und Beschrénkungen einer durch
Medien geprégten Lebenswirklichkeit. Die systematische Arbeit mit Medien
trdgt dazu bei, die Medienkompetenz der Schiilerinnen und Schiiler zu
entwickeln.” (MINISTERIUM FUR SCHULE UND WEITERBILDUNG NORDRHEIN-
WESTFALEN (Hg.): Richtlinien und Lehrplane fiir die Grundschule in
Nordrhein-Westfalen, Ritterbach Verlag, Frechen 2008. S. 15.)

Bereits jetzt ist die Einbeziehung digitaler Medien und Werkzeuge in nahezu
allen Fachern intendiert. Die Lehrplanen fiir die Grundschule werden auf
Grundlage des Medienkompetenzrahmen NRW derzeit sukzessive
Uberarbeitet mit dem Ziel, ,dass das Lernen und Leben mit digitalen Medien
zur Selbstversténdlichkeit im Unterricht aller Facher werden kann und alle
Fécher ihren spezifischen Beitrag zur Entwicklung der geforderten
Kompetenzen beitragen werden.“ (vgl. Schulmail vom MSB NRW vom
26.06.2018: Medienkompetenzrahmen NRW.)

Grundlage fiir schuleigene ,Die einzelne Schule soll entsprechend den padagogischen Bedlirfnissen
Medienkonzepte und ausgehend von der bereits vorhandenen Ausstattung ein Medienkonzept
aufstellen, das sich am Schulprogramm orientiert und auch ein
schulspezifisches Qualifizierungskonzept enthélt. Dem Schultréger kann
dieses Konzept als Orientierungspunkt fiir seine Medienentwicklungsplanung
dienen.” (ABI. NRW. 1 S. 98 / BASS 16-13 Nr.4)

Medienkompetenzrahmen NRW als | Alle Schulen wurden vom Ministerium flir Schule und Bildung am 26.06.2018

verbindliche Grundlage fiir die offiziell dazu aufgefordert, ihre Medienkonzepte auf Grundlage des
Entwicklung schulischer Medienkompetenzrahmens bis spatestens zum Schuljahresende 2019/2020
Medienkonzepte zu Uberarbeiten. (vgl. Schulmail vom MSB NRW vom 26.06.2018:

Medienkompetenzrahmen NRW.)




3. Bestandsaufnahme
3.1 Technische Ausstattung

Schiilergerite

Im Jahr 2015 schaffte der Férderverein der KGS Thomas-Schule erstmalig 15 iPad Minis fir
den Einsatz im Unterricht und die Forderung der digitalen Kompetenzen der Schilerinnen an.
Wahrend der Umstellung auf das Verwaltungssystem ZuluDesk wurden diese im April 2019
durch eSchool ausgetauscht, da sie stark veraltet waren und nicht mehr aktualisiert und
gewartet werden konnten. Durch die finanziellen Zuschisse der Stadt Disseldorf im Rahmen
des Distanzlernens hat sich der Bestand an Schilergeraten gegen Ende des Schuljahres
2019/20 deutlich ernoht, sodass den Schilerlnnen der Thomas-Schule nun 80 iPads zur
Verfligung stehen. Um unser Ziel einer Eins-zu-eins-Abdeckung mit digitalen Endgeraten zu
erreichen, bemihen wir uns kontinuierlich um weitere Fdérdermittel. Auf Anraten des
Schultragers konzentrieren wir uns hierbei auf die Anschaffung von iPads. Fir das kommende
Schuljahr sind bereits Gelder Uber den Forderverein (PS-Sparen) sowie die Bezirksvertretung
beantragt, sodass eine weitere Aufstockung des Bestands zeitnah in Aussicht ist.

Lehrergerate

Allen Lehrkraften steht im Lehrerzimmer ein Verwaltungsrechner (erneuert 2019) mit
angeschlossenem Schwarz-Weil3-Drucker zur Verfligung. Dieser Rechner ist an das Intranet
angeschlossen, sodass ein Zugriff auf das E-Mail-System Logineo sowie die Lernplattform
Itslearning maoglich ist. Dartber hinaus verflugt die KGS Thomas-Schule tber ein MacBook Pro
13" (Mid-2012) und ein Admin-iPad. Beide Gerate bieten einen Internetzugang und kénnen
sowohl flr die Unterrichtsvorbereitung als auch fiir den Einsatz im Unterricht von Lehrkraften
ausgeliehen werden. Uber das Admin-iPad erfolgt des Weiteren die Verwaltung der iPads mit
Hilfe des Mobile Device Management-Systems jamf School.

Prasentationsméglichkeiten

Die Klassen der Thomas-Schule sind auf zwei Stockwerke verteilt. Auf jeder Etage befindet
sich ein portabler Beamer, welcher einsatzbereit zur Ausleihe auf einem Beamerwagen auf-
gebaut ist. Ein weiterer Projektor wurde vom Fdérderverein angeschafft und fest in der Aula
installiert. Ferner stehen drei Apple TVs zur Prasentation zur Verfiigung. Davon gehdren zwei
Geréate zur alteren Generationen, sodass diese nicht zentral verwaltet werden konnen.

Da es bei der Beamerausleihe regelmaRig zu Uberschneidungen und Engpassen kommt, ist
eine Anschaffung weiterer Prasentationsmedien unbedingt zeitnah erforderlich. Spatestens im
Rahmen des Schulumbaus soll in jedem Klassenraum eine festinstallierte Prasentations-
moglichkeit zur Verfugung stehen.

Internet

Die KGS Thomas-Schule wurde im Jahr 2013 mit W-LAN ausgestattet. Hierbei handelt es sich
um das in die Jahre gekommene Powerline System. Die Verbindung ist nicht stabil und der
Empfang ist teilweise schwach. Dadurch ist es nicht mdglich, dass Lehrkrafte das schulinterne
W-LAN auf eigenen Geraten fir die Unterrichtsvor- und Nachbereitung nutzen, solange noch
keine Lehrergerate zur Verfigung stehen. Hinzu kommt, dass die Adapter in der Steckdose
sehr stéranfallig sind und schnell kaputt gehen. Im Schuljahr 2019/20 wurden uns — laut
Techniker - letzte Ersatzadapter geliefert, sollten diese defekt sein, ist kein Austausch mehr
moglich. Ein Breitbandanschluss ist schon lange geplant, jedoch noch nicht vollstandig
realisiert. Im 2. Halbjahr 2020 wurde vorerst nur die notwendige Infrastruktur installiert.



Software und online Lizenzen

Auf allen Schiiler-iPads sind stets die gleichen Apps installiert. Die App-Auswahl erfolgt nach
vorheriger Prufung des didaktischen Nutzens. Dabei bemuihen wir uns, auf kostenfreie
Angebote zurlckzugreifen, die entweder zentral Uber jamf School bereitgestellt oder
eigenstandig im VPP Store erworben werden. In besonderen Fallen unterstitzt der
Forderverein die KGS Thomas-Schule bei der Anschaffung kostenpflichtiger Apps durch den
Erwerb von VPP Guthaben.

Die KGS Thomas-Schule verfugt seit vielen Jahren Uber eine Schullizenz bei dem Online-
Portal Antolin zur Leseférderung. Dariber hinaus wurde im Rahmen des Distanzlernens die
SchullizenzPLUS fir die ANTON-App erworben, welche individuelles Lernen in verschiedenen
Fachern ermoglicht. Mit dem Lizenzerwerb kommen zudem zahlreiche Vorteile fir die
Schilerlnnen sowie Lehrkrafte hinzu. So unterstitzt es die Binnendifferenzierung, da
Lehrkrafte Untergruppen fir Kinder mit &hnlichem Leistungsstand oder Foérder- und
Fordergruppen anlegen kénnen. Auch eine individuelle Aufgabenzuteilung ist moglich. Ein
Ubersichtlicher Abschlussreport der bearbeiteten Aufgaben erleichtert die Diagnose des
Lernfortschritts. Au3erdem bietet die SchullizenzPLUS Schilerlnnen die Moglichkeit offline an
Aufgaben zu arbeiten, wodurch das Schul-WLAN entlastet wird und auch in Raumen mit
unzureichendem Internetempfang gelernt werden kann.

Alle Lehrkrafte haben einen Account bei Sofatutor, Uber den sie den Schilerlnnen Lernvideos
bereitstellen kdnnen.

Im Marz 2020 stellte der Schultrdger den Schulen der Stadt Disseldorf die Lernplattform
Itslearning zur Verfugung. Daraufhin richtete die KGS Thomas-Schule allen Klassen der
Schule ein digitales Klassenzimmer ein, in dem Schilerlnnen Material zum Download finden
und Uber die Chat-Funktion mit ihren Lehrkraften und anderen Kindern der Schule in Kontakt
treten kdnnen. Dabei wurde auf ein kindgerechtes Layout der Kinderzugange geachtet, durch
das Schulerlnnen sich méglichst selbststandig auf der Plattform orientieren und lernen kénnen
(SIEHE ANHANG 1). Daruber hinaus besteht die Maoglichkeit, Uber das Videokonferenztool
Microsoft Teams an Online-Unterrichtsangeboten teilzunehmen. Fir das kommende Schuljahr
ist geplant, die Lernplattform ltslearning in Zusammenarbeit mit der Schulpflegschaft fur die
Kommunikation und Kooperation mit der Elternschaft zu erweitern. Dabei sollen auch weitere
Bereiche des Schullebens integriert werden, wie die OGS, die Schulsozialarbeit und der
Forderverein. Auch auf Lehrerebene stellt die Lernplattform ein zentrales Medium dar, um
Kommunikationswege und Arbeitsprozesse effektiver zu gestalten, aber auch um Materialien
auszutauschen.

Als Europaschule unterstitzen wir auch Initiativen, die den digitalen Austausch zwischen
Schulen auf stadtischer, Gberregionaler und européischer Ebene férdern, etwa im Bereich der
Vernetzung der Europaschulen in der Region Niederrhein sowie Uber die Plattform etwinning.
Letztere wird bereits seit mehreren Jahren an der Thomas-Schule genutzt, um Partnerschaften
mit Schulen aus anderen europaischen Landern aufzubauen und gemeinsame padagogische
Projekte zu realisieren.

3.2 Organisation des Einsatzes



Zur Ausleihe der digitalen Endgerate und Prasentationsmedien steht allen Lehrkraften ein
digitaler Ausleihkalender zur Verfiigung, welcher mit learningapp.org erstellt wurde. Der Zugriff
auf den Ausleihkalender kann Uber einen QR-Code im Lehrerzimmer und Uber das Online-
Lehrerzimmer bei ltslearning erfolgen. Zusatzlich ist es mdglich, den Kalender auf dem
Startbildschirm des eigenen Smartphones zu hinterlegen, um jederzeit und unmittelbar die
Ausleihe zu koordinieren.

Die Ausleihe der ,klassischen® Medien wird von freiwilligen Helferinnen und Helfern aus der
Elternschaft organisiert. Mehrmals wéchentlich hat die Biicherei wahrend der Pause gedffnet,
sodass Kinder sich selbst dort Blicher auswahlen kénnen. Dartber hinaus bereiten die Eltern
auf Wunsch auch thematische Blicherkisten zu ausgewahlten Unterrichtsinhalten fir Klassen
vor.

3.3 Integration digitaler Medien in den Unterricht

Der Medieneinsatz im Unterricht gestaltet sich noch sehr unterschiedlich und ist aktuell
hauptsachlich von der Anzahl der zur Verfugung stehenden Gerdte sowie den
Nutzungskompetenzen der Lehrkrafte abhangig. Alle — auch weniger affine Kolleglnnen —
haben in den vergangenen beiden Jahren im Umgang mit dem iPad aber auch in ihren
medienpadagogischen Kompetenz deutlich an Sicherheit gewonnen. Zum einen erfolgte eine
Qualifizierung durch externe Fortbildungen sowie im Rahmen von ErasmusPlus-Projekten,
zum anderen durch den kollegialen Austausch. So bietet die Medienbeauftragte wochentlich
eine Medienstunde an, in der sie andere Lehrkrafte beim Einsatz der digitalen Medien im
Unterricht und bei der Vermittlung digitaler Kompetenzen unterstitzt. Ab dem kommenden
Schuljahr 2020/2021 soll der Einsatz digitaler Endgerate sowie der Erwerb von
Medienkompetenzen in allen Jahrgangsstufen durch die Fortfihrung der Integration in die
schulinternen Arbeitsplane ausgebaut und gesichert werden. Auch durch die Aufstockung der
zur Verfugung stehenden Endgerate wird die Mediennutzung steigen, da nun auch zeitgleich
in verschiedenen Klassen mit iPads gelernt werden kann.

Aktuell nutzen alle Klassen die iPads regelmafig im offenen Anfang zur freien Arbeit mit Lern-
Apps. Einige Klassen haben die iPads zusatzlich fest fur inre wochentliche Lesestunde oder
Forderstunden gebucht, sodass Kinder die Moglichkeit haben, mit Antolin zu arbeiten oder bei
ANTON individuell bereitgestellte Aufgaben zu bearbeiten. Eine schulinterne Umfrage zum
Einsatz der digitalen Endgerate im Unterricht zeigte, dass Kollegen die iPads am haufigsten
nutzen, um mediale Kompetenzen der Schilerinnen aus den Bereichen 1) Bedienen und
Anwenden und 2) Informieren und Recherchieren weiterzuentwickeln. Auch zu dem Bereich
4) Produzieren und Prasentieren wurden bereits einige Projekte im Rahmen europaischer
Wettbewerbe sowie mit Partnerschulen im europaischen Ausland durchgefiihrt. Zum Bereich

6



6) Problemlésen und Modellieren haben sich Kolleginnen weitergebildet (Informatik in der
Grundschule, Nawit-As) und im Anschluss u.a. Reihen zum Offline- und Online-Coding sowie
zum QR-Code und zum Verschlusseln durchgefihrt, die nun in die schulinternen Arbeitsplane
Ubernommen werden. Der Online Mediendienst Edmond NRW wird insbesondere im Bereich
Sachunterricht genutzt. Entsprechend erfolgen Hinweise auf dort abrufbare Filme und
Medienpakete in unseren schulinternen Arbeitsplanen.

Im Nachmittagsbereich werden seit mehreren Jahren eine Medien-AG und eine Computer-AG
angeboten. Dartber hinaus nutzt die Schilerzeitungs-AG die iPads fur eine digitale Ausgabe.
Im Rahmen der Europa-AG, aber auch in einzelnen Lerngruppen werden Stop-Motion-Filme
produziert, die bei verschiedenen Europaischer Wettbewerbe eingereicht werden.? Zudem
existiert eine Foto-AG in der die Kinder den kreativen Umgang mit Digitalkameras lernen.

3.4 Die Rolle der Schulleitung im Bereich der digitalen Bildung

Bildung in der digitalen Welt stellt flr die Schulleitung eine Querschnittsaufgabe dar und Teil
ihrer taglichen Arbeit. Sie stof3t notwendiger Schulentwicklungsprozesse an, begleitet diese
und sorgt fur eine entsprechende Evaluation nach erfolgreicher Implementation. Auf Grund
der grof3en — und weiter wachsenden — Bedeutung die digitale Medien auf das Schulleben
nehmen, sorgt sie diesbezlglich fur eine klare Kommunikation im Team, in den
entsprechenden Gremien und nach aufen. So arbeitet sie eng mit Medienkoordinatorin/
Medienbeauftragten zusammen. Zudem tauscht sie sich regelmaRig in der Steuergruppe zu
entsprechenden Themen aus sowie mit der Fortbildungsbeauftragten. In Bezug auf die
Zusammenarbeit mit dem Schultrager involviert sie die zustandige Medienkoordinatorin.

In den vergangenen Jahren war die Schulleitung im Bereich der digitalen Bildung sehr aktiv.
Sie leitet die Medien-AG, nimmt mit Schilerlnnen an Wettbewerben teil, besucht selbst
Fortbildungen aus dem Bereich der digitalen Bildung und ist aktives Mitglied der digitalen
Austauschplattform ,etwinning“ zur Vernetzung mit Schulen im europaischen Ausland.

Die Weiterbildung des Kollegiums wird durch Angebote zur Fort- und Weiterbildung
unterstutzt. Bei Bedarf werden Lehrkrafte hierfir vom Unterricht freigestellt. Im Anschluss an
die Arbeitskreise des Medienkompetenzteams erfolgt ein unmittelbarer Austausch mit der
Medienbeauftragten, um die aktuellsten Informationen moglichst zeitnah in die schulische
Arbeit einflieRen lassen zu kénnen.

Als Europaschule ist es uns wichtig, ldeen auch mit Schulen und Lehrkraften aus dem
europaischen Ausland zu teilen. Der Schwerpunkt unserer ErasmusPlus-Projekte liegt seit
mehreren Jahren auf dem Bereich der digitalen Bildung (SIEHE KAP. 7). Dabei beflrwortet die
Schulleitung die Teilnahme an Fortbildungen sowie Hospitationen im Ausland und organisiert
mit den Europaschulbeauftragten Projekttreffen zum gemeinsamen Austausch.

2 Die Filme wurde verschiedenfach ausgezeichnet: u.a. Landessieger beim Wettbewerb , Begegnung mit
Osteuropa” 2016 und 2019.



3.5 Aufgaben der Medienbeauftragten und der kiinftigen
Medienkoordinatoren

Die Medienbeauftragte stellt die Funktionalitat der digitalen Endgerate und des Netzzugangs
sicher. Sie sorgt fur regelmafige Software-Updates und installiert ausgewahlte Lern-Apps. Bei
auftretenden Problemen Ubernimmt sie den ,First-Level-Support” und fungiert als Schnittstelle
zwischen der Schule und eSchool. Bei Bedarf nimmt sie Termine mit externen Firmen wahr
oder koordiniert die Terminabsprache mit dem Hausmeister. Sobald die KGS Thomas-Schule
Uber einen zuverlassigen Internetzugang verfiugt, wird die Medienbeauftragte fir die
Einrichtung der WLAN-Zugange fur Lehrkrafte und Gaste verantwortlich sein. Im Wesentlichen
beziehen sich ihre Aufgaben auf die Bereich Ressourcenverwaltung, Schutz- und
Wiederherstellung des EDV-Systems, Webmanagement und Padagogische
Benutzerkontrolle. Zudem schult sie Kolleginnen und ggf. auch das nicht-lehrende Personal
im technischen Umgang mit der Ausstattung und der verantwortlichen Nutzung des
Netzwerkes. (SIEHE ANHANG 2).

Die Ubrigen Aufgaben, die bisher ebenfalls die Medienbeauftragte ibernommen hat, werden
kinftig in die Zusténdigkeit eines sog. Medienkoordinators Ubergehen.®> Medienko-
ordinatorinnen werden dann neben der Schulleitung die systemische Entwicklungsarbeit der
Schule in Bezug auf ,Bildung in der digitalen Welt' mit anvertraut. Sie arbeiten entsprechend
eng mit Schulleitung, Steuergruppe, Fortbildungsbeauftragten und Schultrager zusammen.

Die Medienbeauftragte nimmt regelmaRig an Fortbildungen aus dem Bereich der digitalen
Bildung sowie an den Arbeitskreisen des Medienkompetenz-Teams teil. Im Anschluss
informiert sie die Schulleitung und das Kollegium Uber wichtige Neuerungen und Erkenntnisse.
Darlber hinaus berat sie die Lehrkrafte zum Einsatz digitaler Medien und begleitet Kollegen
im Rahmen der Medienstunde bei der Unterrichtsvorbereitung und -durchfihrung. Sie
unterstitzt die Schulleitung bei der Auswahl und Organisation der digitalen Ausstattung sowie
bei der Durchflhrung schulinterner Medienfortbildungen.

Seit der Bereitstellung der Lernplattform ltslearning Gbernimmt die Medienbeauftragte auch
die in diesem Zusammenhang anfallenden administrativen Aufgaben. Sie richtet digitale
Klassenraume ein und koordiniert die Gestaltung des Elternbereichs und des digitalen
Lehrerzimmers. Auch bei anderen Online-Lizenzen wie Sofatutor oder ANTON Ubernimmt sie
die Verwaltung der Nutzerzugénge.

Gemeinsam mit der Schulleitung organisiert sie die Entwicklung und Umsetzung des
Medienkonzepts und achtet zukiinftig auf dessen regelmafige Evaluation.

3.6 Datenschutz und Urheberrecht

Die KGS Thomas-Schule achtet darauf, dass eine Verarbeitung von Schiler-, Lehrer- und
Elterndaten nur dann erfolgt, wenn es eine legitimierende Rechtsvorschrift oder die
Einwilligung des Betroffenen zulasst. Zur Kommunikation und Bereitstellung von Materialien
werden ausschlie8lich, die vom Schultrdger zur Verfugung gestellten Systeme genutzt
(Emailprogramm, Lernplattform und Videokonferenztool). Um eine Verwendung der Schuler-

3 Da die Position der Medienkoordinatorin noch nicht installiert ist, wird in diesem Konzept die Bezeichnung
Medienbeauftragte weiterhin als Begriff fir beide Aufgaben berieche genutzt (Medienbeauftragte und
Medienkoordinatorin).



namen bei Lern-Apps, Online-Portalen oder digitalen diagnostischen Hilfsinstrumenten zu
umgehen, wird im Laufe des ersten Schuljahres flr jedes Kind ein Nickname festgelegt, der
nicht auf die ldentitat des Kindes zurlckschlieRen lasst. Beim Fotografieren mit den iPads
lernen die Kinder von Beginn an, die Persdnlichkeitsrechte anderer zu achten. Es ist geplant,
die Themen Datenschutz und Urheberrecht mit den Schulerlnnen mit Hilfe des Internet ABC
ab der 3. Klasse zu vertiefen.

4. Unterrichtsentwicklung auf Grundlage des
Medienkompetenzrahmens NRW

4.1 Einsatz digitaler Medien zur Verbesserung des Unterrichts:

Vier zentrale Argumente nach DOBELI HONEGGER *

= Das Lebensweltargument

Schule soll Kinder auf das Leben und die Welt vorbereiten (SIEHE KAP. 2). ,Eine zeitgemale
Bildung muss sich an den grofRen Veranderungen der Welt orientieren und ihre Inhalte und
Methoden entsprechend anpassen [...]. Im Falle der Digitalisierung bedeutet dies paradoxer
Weise sowohl eine Starkung des Nichtdigitalen als auch der digitalen Kompetenzen.*

» Das Zukunftsargument

Bildung in der (Grund-) Schule muss stets auch auf die Zukunft zielen. Kinder bendtigen
digitale Kompetenzen, um sich in ihrer kinftigen Lebenswelt zu Recht finden zu kdnnen.
Ergebnisse aus der Digital-Devide-Forschung machen deutlich, dass soziale Ungleichheiten
weniger auf Grund von beschrankten Zugangsmaoglichkeiten zu digitalen Medien entstehen,
sondern sie sind vielmehr in deren Nutzung begrindet. Um sozialen Ungerechtigkeiten
vorzubeugen, muss Schule bei Kindern eine kritisch selbstbestimmte Mediennutzung férdern.®

» Das Lernargument

Digitale Medien motivieren. Jedoch ist ein geschickter, insbesondere vielfaltiger Einsatz
gefragt, soll diese Motivation anhalten. Lehrerlnnen, mit entsprechendem Fachwissen bieten
digitale Medien die Moglichkeit einer Erhdéhung der Werkzeug- und Methodenvielfalt.
Methodenvielfalt ist ein Merkmal guten Unterrichts.®

Digitale Medien helfen Lehrerlnnen bei der Veranschaulichung sowohl von komplexen als
auch von einfachen Unterrichtsinhalten.

Auch bieten digitale Medien Chancen im Bereich der Inklusion von Kindern mit Férderbedarf.’
Die USA haben hier im Rahmen des Individuals with Disabilities Education Improvement Acts
(IDEA) positive Erfahrungen mit digitaler Medien im inklusiven Unterricht gemacht.®

Die unmittelbare Ruckmeldung ist ein groer Vorteil digitaler Medien. Man denke nur an
Unterrichtsphasen, in denen ein Finger nach dem anderen in Hohe schnellt, weil Schilerinnen
Rickmeldung bzgl. ihrer Arbeit winschen. Bei Aufgaben, die nur eine begrenzte Anzahl an

4Vgl. DOBELI HONEGGER: Mehr als O und 1. Kap. 4.
5Vgl. ebd.
5 MEYER, HILBERT: Was ist guter Unterricht?, Berlin 2017.
7 BRIELER, MICHAEL: Férderschule und iPad? Wie geht das zusammen?
8 VGL. SCHAUMBURG, HEIKE (2015): Chancen und Risiken digitaler Medien in der Schule. Medienpadagogische und
—didaktische Perspektiven.
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richtigen Antworten zulassen, kdnnen digitale Medien helfen. Der Einsatz entsprechender
Software hat sowohl Vorteile fir die unterrichtende Lehrkraft im Sinne des
Effizienzargumentes (s.u.), dadurch dass sie entlastet wird und sich individueller um den
einzelnen kiimmern kann, als auch fur die Schilerlnnen, die durch die direkte Rickmeldung
unmittelbar ihre Gedankengange Uberprifen und Alternativen entwickeln kénnen. Die echte
Lernzeit wird zudem erhdht und so ein weiteres Merkmal guten Unterrichts unterstitzt.

Da die direkte Rickmeldung eines Computers ,sanktionsfrei” ist, kann gesagt werden, dass
der Einsatz digitaler Medien zudem ein ,Lernforderliches Klima“ unterstutzt. Erfahrungen
zeigen, ,dass Schilerlnnen besser reagieren, wenn ihnen der Computer und nicht die Lehrerin
oder der Lehrer mitteilt, dass sie eine Aufgabe bereits mehrfach falsch gelst haben.“® Auch
bei verstandnisvollen Lehrkraften scheint dies der Fall zu sein. ,Nicht die Interaktivitat an sich,
sondern die Anonymitat und Sanktionsfreiheit bei der Interaktion mit Programmen spielt also
eine ganz wesentliche Rolle fiir die Lernmotivation der Lernenden."!°

Digitale Lerninhalte lassen sich schnell und einfach individualisieren. Zudem bieten digitale
Medien Kindern in ihrem individuellen Lerntempo zu arbeiten. Insbesondere beim Lernen durch
Videos oder Tondokumente erscheint dies ein groBer Vorteil.

= Das Effizienzargument

Durch die Digitalisierung werden administrative und organisatorische Bereiche effizienter
gestaltet, wodurch Zeit und Raum fir Lernprozesse geschaffen wird. Dieses Argument
Uberschneidet sich zum Teil mit dem Lernargument, berlcksichtigt man hier auch die effektive
Lernzeit im Unterricht. Digitalisierung schafft aber auch Effizienz auf Seiten der Lehrkrafte etwa
im Bereich der Unterrichtsvorbereitung, denkt man beispielsweise an Medienpakete auf
EDMOND NRW oder an die Moglichkeiten, die uns die Lernplattformen im Bereich des
digitalen Austausches von Materialien bieten oder bezuglich der gemeinsamen Bearbeitung
von Dokumenten.

4.2 Der Medienkompetenzrahmen als verbindliche Grundlage

Der Medienkompetenzrahmen (MKR) des Landes Nordrhein-Westfalen ist Teil der Initiative
Medienpass NRW, die 2010 von der Landesregierung ins Leben gerufen wurde und nachdem
unsere Schule seither arbeitet. Das Tableau von 2013 wurde im Jahr 2017 um weitere
Bereiche erganzt und umfasst nun sechs Kompetenzbereiche mit insgesamt 24
Teilkompetenzen (SIEHE ANHANG, ABB. 3). Hierzu zdhlen insbesondere Kompetenzen im
Bereich der informatischen Bildung (,Problemlésen und Modellieren) aber auch im auf dem
Feld der Sicherheit (4. Reihe des MKR) und insbesondere der ,Selbstregulierten
Mediennutzung“ (Kompetenzbereich 5.4).

Der MKR ist sowohl fir Grund- als auch flr weiterfihrende Schulen verbindlich.
Dementsprechend werden die von uns vermittelten Kompetenzen an den weiterfihrenden
Schulen des Landes NRW wieder aufgegriffen und vertieft. Somit zielt der MKR auf eine
systematische Medienbildung entlang der gesamten Bildungskette.

9 DBBELI HONEGGER: Mehr als 0 und 1, Kap 4.
10 SCHULMEISTER, ROLF (2001): Virtuelle Universitat - Virtuelles Lernen. S. 325.
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Der Medienkompetenzrahmen ist zudem in die Lehrerausbildung integriert. Leramts-
anwarterlnnen werden entsprechend bei uns, in Zusammenarbeit mit dem Zentrum flr

Schulpraktische Lehrerausbildung, geschult.

4.3. Umsetzung des Medienkompetenzrahmens an der Thomas-Schule

Um die Umsetzung des MKR sicherzustellen, wurde unter Einbeziehung des gesamten
Kollegiums eine tabellarische Ubersicht erstellt, in der die Kompetenzerwartungen mit
verschiedenen Fachern und Lernbereichen verknlpft sind. Die Ubersicht stellt eine
verpflichtende Grundlage dar. Selbstverstandlich werden einzelne Kompetenzen auch dartber
hinaus geférdert und verstarkt.

1. Bedienen und Anwenden

1.1 Medienausstattung (Hardware)

Medienausstattung (Hardware) kennen, Jg. Fach | Thema Verkniipfung zu
auswahlen und reflektiert anwenden; mit Arbeitsplanen/
dieser verantwortungsvoll umgehen Bemerkungen
Ich kenne verschiedene digitale Geréte und
weiB, wie i‘éh sie ;nwendfl v 1 D Blicherei/Leseecke kennenlernen
1 KL iPad-Regeln kennenlernen und
einhalten (s. Anhang)
1 KL iPad Bedienung und Handhabung
1.2 Digitale Werkzeuge
Medienausstattung (Hardware) kennen, | Jg. Fach [ Thema Verknlipfung zu
auswahlen und reflektiert anwenden; mit Arbeitsplanen/
dieser verantwortungsvoll umgehen Bemerkungen
. Lern-Apps entsprechend der
Ich kann die Apps und Programme der 1-4 | ale Jahrgangsstufe und des Fachs
Geréte bedienen. auswahlen und zielfiihrend nutzen
1 D/ Kamera-App 1.1 Buchstabe der Woche
Ital.,M 1.2 geometrische Formen
2 D Lesefdrderung mit Antolin
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D Ital 2.2 Steckbriefe zu
2 su | Textverarbeitungsprogramm ,pages" Wiesentieren
Browser ,Safari
3 SuU Internet ABC: Lernmodul ,Unterwegs 3.2 Disseldorf/Rom
im Internet — So geht's!"
4 Mu Keynote 4.2 Bekannte Musiker
1.3 Datenorganisation
Medienausstattung (Hardware) kennen, Jg. Fach | Thema Verkniipfung zu
auswahlen und reflektiert anwenden; mit Arbeitsplanen/
dieser verantwortungsvoll umgehen Bemerkungen
Ich kann Daten sicher speichern und Diltal, . i 1.1 Buchstabe der Woche
wiederfinden. 1 M Fotos speichern und léschen 1.2 geometrische Formen
9 D/ltal. Dokumente benennen und 2.2 Steckbriefe zu
SuU [6schen Wiesentieren
3 SuU Fotos in Alben organisieren 3.2 Dusseldorf/Rom
1.4 Datenschutz und Informationssicherheit
Verantwortungsvoll mit persénlichen und Jg. Fach [Thema Verknupfung zu
fremden Daten umgehen, Datenschutz, Arbeitsplanen/
Privatsphare und Informationssicherheit Bemerkungen
beachten
1 Diltal., Personlichkeitsrechte bei 1.1 Buchstabe der Woche
. . ; . M Fotoaufnahmen 1.2 geometrische Formen
Meine persdnlichen Daten gehéren mir! Ich
schiitze mich, indem ich diese nicht
uniiberlegt im Netz eingebe. ” D Zugange sichern und schiitzen Antolin
(Nickname/Passworter)
Internet ABC:
3 SU Lernmodul ,Datenschutz — Das
bleibt privat!*
su/ Kryptokids — Ein Abenteuerspiel Im Rahmen eines
4 KL zum Thema Datenschutz Projekttags/Klassenfests
(Erprobung im Schuljahr 2020/21)
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2. Informieren und Recherchieren

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen zielgerichtet Jg. Fach | Thema Verkniipfung zu
durchflihren und dabei Suchstrategien Arbeitsplanen/
anwenden Bemerkungen
Ich kenne Suchmaschinen und weil}, was 3 gy | Verschiedene Kindersuchmaschinen 3.9 Diisseldorf/Rom
ich dort eingebe. kennen und bedienen lernen '
3 suU Schliisselworter zur Suche eingeben Tipps zum Recherchieren
laminiert im Medienschrank
4 Diltal Zeitungsprojekt — Printmedien 4.2 Zeitungsprojekt -
Informationen entnehmen Texthelden
2.2 Informationsauswertung
Themenrelevante Informationen und Daten | Jg. Fach |Thema Verknupfung zu
aus Medienangeboten filtern, strukturieren, Arbeitsplanen/
umwandeln und aufbereiten Bemerkungen
Ich kann aus vielen Suchergebnissen die 3
passenden auswéhlen. 3 SU 3.2 Diisseldorf/Rom
Aus vielen Suchergebnissen
passende auswahlen
4 Reli 4.1 Weltreligionen
Internet-ABC:
3 KL Lernmodul ,Suchen und Finden im | u.a. den Lernplan integrieren
Internet
3 SU 3.2 Diisseldorf/Rom
Informationen aus dem Internet oder
Printmedien anschaulich darstellen
und prasentieren 4.2 Zeitungsprojekt -
4 Diltal Texthelden
2.3 Informationshewertung
Informationen, Daten und ihre Quellen Jg. Fach [Thema Verkniipfung zu
sowie dahinterliegende Strategien und Arbeitsplanen/
Absichten erkennen und kritisch bewerten Bemerkungen
Ich kann zwischen Werbung und Werbung/
Information unterscheiden. 4 ky [IMernet-ABC: o
Lernmodul: ,Werbung, Gewinnspiele
und Einkaufen*
4 Diltal Zeitungsprojekt — Beilagen und 4.2 Zeitungsprojekt -
Werbung Texthelden

13




2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefahrdende
Medieninhalte erkennen und hinsichtlich
rechtlicher Grundlagen sowie
gesellschaftlicher Normen und Werte
einschatzen; Jugend- und
Verbraucherschutz kennen und Hilfs- und
Unterstlitzungsstrukturen nutzen

Ich weil3, wann und wo ich mir Hilfe hole,
wenn mir etwas im Internet Angst macht.

Jg. Fach | Thema Verknipfung zu
Arbeitsplanen/
Bemerkungen
Internet ABC - Lernmodul ,Liigner
4 su und Betriiger im Internet Planet Schule: Unbekannte

im Netz

3. Kommunizieren und Kooperieren

3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Jg. Fach | Thema Verknlipfung zu
Kooperationsprozesse mit digitalen Arbeitsplanen/
Werkzeugen zielgerichtet gestalten sowie Bemerkungen
mediale Produkte und Informationen teilen
alle alle Lernplattform Itslearning nutzen
Ich kann digitale Geréte nutzen, um mich (Chatfunktion, Kids Corner)
mit anderen auszutauschen.
alle alle Videokonferenztool MS Teams fiir
Online-Unterricht
3 Eng Padlets flir Gruppenarbeiten
3.2 Kommunikations- und Kooperationsregeln
Regeln fir digitale Kommunikation und Jg. Fach | Thema Verknipfung zu
Kooperation kennen, formulieren und Arbeitsplanen/
einhalten Bemerkungen
Ich verhalte mich anderen gegeniiber so, 5.4 Teamg Netiqustte" In Zusammenarbeit mit der
wie auch ich behandelt werden will. i eister etiquetie Schulsozialarbeit
2 D/ltal | Aufbau einer E-Mail/eines Briefes 2.2 Brief

3.3 Kommunikation und Kooperation in der Gesellschaft

Kommunikations- und
Kooperationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesellschaft
gestalten und reflektieren; ethische
Grundséatze sowie kulturell-
gesellschaftliche Normen beachten

Jg. Fach [ Thema Verknipfung zu
Arbeitsplanen/
Bemerkungen
9 su Internet ABC: Lernmodul ,E-Mail 22 Post

und Newsletter — Post flir dich*
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Internet ABC: Lernmodul ,Chatten I
Ich kenne geeignete Stellen, auf denenich | 4 | "S2™9 | und Texten - Whatsapp und In Zusammenarbeit mit der
; ; ) N eister ‘ Schulsozialarbeit
als Kind meine Meinung &ul8ern kann. mehr
3.4 Cybergewalt und -kriminalitat
Persdnliche, gesellschaftliche und Jg. Fach | Thema Verknlpfung zu
wirtschaftliche Risiken und Auswirkungen Arbeitsplanen/
von Cybergewalt und -kriminalitat erkennen Bemerkungen
sowie Ansprechpartner und
Reaktionsmoglichkeiten kennen und nutzen 4 Teamg Internet ABC: Lernmodul In Zusammenarbeit mit der
eister | ,Cybermobbing - Kein Spaf!" Schulsozialarbeit
Ich weil, wie ich mich bei Gewalt,
Beleidigungen und Drohungen im Internet Impulz-Theaterprojekte
verhalte. 4 Teamg (Externer Partner) — In Zusammenarbeit mit der
eister | Gewaltpravention — Gewalt in Schulsozialarbeit
sozialen Netzwerken

4. Produzieren und Prasentieren

4.1 Medienproduktion und -prasentation

Medienprodukte adressatengerecht planen, | Jg. Fach Thema Verknlipfung zu
gestalten und prasentieren; Méglichkeiten Arbeitsplanen/
des Veroffentlichens und Teilens kennen und Bemerkungen
nutzen
Medienprodukte und
Ich habe digitale Medienprodukte gestaltet. alle | ltal./Eng Prasentationen flr
Partnerschulen erstellen
Digitale Beitrége fiir
alle Ku europaische Wettbewerbe
4 D Gestaltung einer (digitalen)
Klassen-/Abschlusszeitung
4.2 Gestaltungsmittel
Gestaltungsmittel von Medienprodukten Jg. Fach Thema Verkniipfung zu
kennen, reflektiert anwenden sowie Arbeitsplanen/
hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und Bemerkungen
Aussageabsicht beurteilen
9 Ku/KL Greenscreen Karnevalskostlime in Szene
Ich weil’, wie ich mit Bildern, Schriftarten und setzen
Tonen bestimmte Wirkungen erziele.
03 Ku/D Bilder ynd S'chnftar’Fen bei
Pages zielgerichtet einsetzen
Bilder und Schriftarten bei In Zusammenarbeit mit
4 Ku Keynote zielgerichtet :
. Musik
einsetzen
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Geschichten mit .
4 Mu Soundeffekten untermalen 4.1 Gruselgeschichten
4.3 Quellendokumentation
Standards der Quellenangaben beim Jg. Fach Thema Verknipfung zu
Produzieren und Préasentieren von eigenen Arbeitsplanen/
und fremden Inhalten kennen und anwenden Bemerkungen
Wenn ich Bilder oder Texte fiir meine Arbeit Geeignete Webseiten fiir .
verwende, schreibe ich dazu, woher diese 3 SU lizenzfreie Bilder kennenlernen 3.2 Dlsseldorf/Rom
stammen.
Geeignete Webseiten fiir
4 Mu lizenzfreie Musik und 4.1 Gruselgeschichten
Soundeffekte kennenlernen
3 su Quellenangaben unter Bildern 3.2 Diisseldorf/Rom
aus dem Internet angeben
4.4 Rechtliche Grundlagen
Rechtliche Grundlagen des Jg. Fach Thema Verknupfung zu
Persdnlichkeits- (u. a. des Bildrechts), Arbeitsplanen/
Urheber- und Nutzungsrechts (u. a. Bemerkungen
Lizenzen) Uberprifen, bewerten und
beachten Internet ABC: R
3 Ku Lernmodul ,Text und Bild — In Zusammenarbelt mit SU:
= ; ; ; kopieren und weitergeben* 3.2 Disseldorf/Rom
Ich veréffentliche nicht ohne Erlaubnis P
Bilder oder Informationen von anderen. Internet ABC:
4 Mu Lernmodul ,Filme, Videos und
Musik — Was ist erlaubt?”

5. Analysieren und Reflektieren

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung und
Bedeutungen kennen, analysieren und
reflektieren

Ich kenne die Vielfalt der Medien in unserer
Gesellschaft und deren Entwicklung.

Jg. Fach | Thema Verknupfung zu
Arbeitsplanen/
Bemerkungen
Mediennutzung erfassen, .
3 M darstellen und reflektieren 3.1 Diagramme
23 su Sachtextg zur EntW|cI§Iung
verschiedener Medien
4 D/ltal Aufbau der Tageszeitung 4.1 Zeitungsprojekt
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5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung und Jg. Fach |Thema Verknupfung zu
Verbreitung von Themen in Medien erkennen Arbeitsplanen/
sowie in Bezug auf die Meinungsbildung Bemerkungen
beurteilen
Ich kenne Beispiele dafiir, dass Medien 4 Ku Werbung
meine Meinung beeinflussen.
5.3 Identitatsbildung
Chancen und Herausforderungen von Jg. Fach | Thema Verkn(ipfung zu
Medien fur die Realitdtswahrnehmung Arbeitsplanen/
erkennen und analysieren sowie fir die Bemerkungen
eigene Identitatsbildung nutzen
1ch weil. wie . B. C i le und 3 Ku Gamification im Unterricht: App: Draw vour Game
c We’ 4 W’? 2.5 ompu ,erSp’e? un Eigenes Computerspiel gestalten pp: y
soziale Medien auf mich wirken kénnen.
5.4 Selbstregulierte Mediennutzung
Medien und ihre Wirkungen beschreiben, | Jg. Fach | Thema Verknipfung zu
kritisch reflektieren und deren Nutzung Arbeitsplanen/
selbstverantwortlich regulieren; andere bei Bemerkungen
ihrer Mediennutzung unterstltzen
Igh kenne Még”Chk,eiten’ die Haufigkeit und 3 Reli Fasten — Medientagebuch flihren 3.2 Fasten
die Art meiner Mediennutzung zu
kontrollieren.
Grundlegende Prinzipien und Jg. Fach | Thema Verknlpfung zu Arbeitsplénen/
Funktionsweisen der digitalen Welt Bemerkungen
identifizieren, kennen, verstehen und
bewusst nutzen
Situationen aus der Umwelt

Ich weil}, dass ein Algorithmus ein Befehl ist. | alle M .bewusst wahrnehmen
Dadurch funktionieren Gerate und Computer. (Ticketautomat, Ampel, etc)
Algorithmische Muster und Strukturen in Jg. Fach | Thema Verknlipfung zu Arbeitsplanen/
verschiedenen Kontexten erkennen, Bemerkungen
nachvollziehen und reflektieren
Ich kenne Beispiele fiir Algorithmen auch in Bewegungsabliufe im Inhaltsbreich:
meinem Alltag. 2 Sport Sportunterricht Wahrnehmungsfahigkeit

verbessern,
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(Partneriibungen: Roboter,
Spiele zu Farbcodierung)

Bewegungserfahrungen erweitern
(A)

alle

Muster und Strukturen im

Mathematikunterricht
Probleme formalisiert beschreiben, Jg. Fach | Thema Verkniipfung zu
Problemldsestrategien entwickeln und dazu Arbeitspléanen/ Bemerkungen
eine strukturierte, algorithmische Sequenz
planen, diese auch durch Programmieren
umsetzen und die gefundene ale | Offener | Programmierideen zu Seratch |\ i hiedioncopeo
Losungsstrategie beurteilen Anfang fiir den offenen Anfang
Ich habe ein Programm selbst programmiert. Offline Coding mi
g mit Hella . ,

1 M Wahnsinn (Nawit AS) 1.2 Offline Coding

2 M Online Coding mit Lightbot

3 M Projekitag bei der Vodaphone

Stiftung (Coding for tomorrow)
QR -Code und
4 M )
Verschllsselungssysteme

Einflisse von Algorithmen und Auswirkung [ Jg. Fach | Thema Verknlipfung zu
der Automatisierung von Prozessen in der Arbeitspléanen/ Bemerkungen
digitalen Welt beschreiben und reflektieren
Ich kenne Beispiele dafiir, wie digitale Gerate ’ M Offline Coding mit Hella
und Computer mein Leben beeinflussen. Wahnsinn (Nawit AS)

4 M QR —Code und

Verschllisselungssysteme

5. Kooperation und Vernetzung

5.1 Aufderschulische Kooperationspartner
Aufgabe der Grundschulen ist es, bei Kindern Grundlagen im Bereich der Medienkompetenz
zu schaffen. Dabei sind neben schulischen auch auRerschulische Lernorte einzubeziehen. Wir
kooperieren vor diesem Hintergrund auf der einen Seite im Bereich der Lehrerfortbildungen
(SIEHE KAP. 7) mit verschiedenen Fortbildungsinstituten, wodurch sich unser Unterricht
verbessert und auf der anderen Seite mit Partnern die unsere Schulerlnnen direkt beim Erwerb
neuer Kompetenzen unterstitzen. Hier waren u.a. folgende Anbieter zu nennen:
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- Coding for Tomorrow

- Impulz (Pravention vor ,Mobbing in sozialen Netzwerken®)

- Angebote des LVR Medienzentrums Dusseldorf flir Kinder

- KiKiFe: Kinder Kino Fest

- MedialLab des Instituts fir Sachunterricht der Universitat zu Koln

Von den Veranstaltungen der 0.g. Institutionen profitieren Kinder aber auch Lehrkrafte, die von
dem Gesehenen ggf. lernen kénnen.

Zudem wendet sich unsere Schule bei Beratungsbedarf zu jeglichen Medienthemen
(Medienkonzept, Ausstattung, Lernplattformen, ...) an die Medienberaterinnen und das
Medienkompetenzteam Dusseldorf, die uns tatkraftig und zuverldssig unterstutzen. In
technischen Fragen wird der Rat von eSchool hinzugezogen. Zusatzlich stellt das Institut fiir
Sachunterricht der Universitét zu Kéln, seit einem gemeinsamen ErasmusPlus-Projekt, einen
festen Ansprechpartner dar. Das dortige Medien Lab steht auch unseren Kindern offen.

5.2 Medienbildung in Schule und Elternhaus

Der kompetente und kritische Umgang mit Medien ist ein wichtiges Bildungsziel in der Schule
und auch ein wichtiges Thema der Erziehung im Elternhaus. Daher organisiert die Thomas-
Schule Informationsabende zum Thema. Erstmalig wird die Thomas-Schule den Safer Internet
Day (www.klicksafe.de) im kommenden Schuljahr begehen, der in Zukunft jahrlich
durchgefihrt werden soll. Diesbezlglich wird mit verschiedenen Anbietern kooperiert.
Referenten fur die Elternabende werden u.a. Uber die Initiative Eltern und Medien
(www.elternundmedien.de) angefordert. Wichtige Themen fur die Eltern werden ggf. uber die
Schulmitwirkungsorgane (Klassen- und Schulpflegschaft, Schulkonferenz) eingeholt und/oder
orientieren sich an Beobachtungen der Lehrkrafte etwa im Rahmen von Klassenrat- oder
Morgenkreisgesprachen.

6. Ausstattungsplanung / Ausstattungsbedarf

Um die in Kapitel 4.3 aufgefihrten Kompetenzen in der geplanten Weise im Schulalltag
umsetzen zu kdnnen, bedarf es einer an die padagogischen Ziele angepassten technischen
Ausstattung. Ausgangspunkt fur die Ausstattungsplanung stellen bereits vorhandene
Strukturen dar. Darauf aufbauend wurden mit Hilfe der Handreichung “Lernférderliche IT-
Ausstattung fur Schulen” des Schulministeriums NRW gemeinsam kurzfristige, mittelfristige
und langfristige Ziele erarbeitet (SIEHE ANHANG 3).

Grundlegende Voraussetzung fur das digitale Lernen ist zunachst ein zuverlassiger
Internetanschluss. Dieser soll das gesamte Schulgebdude abdecken, somit neben den
Klassenraumen auch Fachraume, Lehrerzimmer, Aula und die Raumlichkeiten der OGS. Er
muss Uber ausreichend Bandbreite verfligen, sodass paralleles digitales Lernen entsprechend
der Gerateanzahl in allen Klassen gleichzeitig méglich ist. Dartiber hinaus sollte die Bandbreite
auch fir eigene Gerate der Lehrkrafte ausreichen, sodass diese das W-LAN der Schule zur
Unterrichtsvorbereitung nutzen koénnen, solange noch keine Lehrergerate verfugbar sind.
Aktuell ist der Breitbandanschluss erst im Rahmen des zuklnftigen Schulumbaus (Beginn
2021) geplant. Winschenswert ware jedoch eine vorzeitige Umsetzung, da das jetzige
Powerline-System bereits an seine Grenzen sto3t und der Bedarf stetig wachst.
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Fir die Schilerlnnen sollen mobile Endgerate zunachst im Verhaltnis 1:2 zur Verfigung
stehen, sodass sich im Unterricht jeweils zwei Kinder ein iPad teilen kdnnen. In Absprache mit
der Nachbarklasse steht dadurch bei Bedarf ohne grof3e Laufwege ein ganzer Klassensatz fur
individuelles Arbeiten zur Verfugung. Im Rahmen des Schulumbaus wird unsere Schule
mittelfristig auf Dreizlgigkeit umgestellt, was einen weiteren Bedarf an iPads mit sich bringt.
Langfristig streben wir eine Eins-zu-Eins-Ausstattung mit mobilen Endgeraten an, um
individuelles und digitales Lernen zu gewahrleisten. Alle Gerate sollen stets mit den gleichen
Lern- und Ubungsapps ausgestattet sein, wodurch entsprechend der iPad-Aufstockung
weitere Lizenzen notwendig sind.

Mit dem Schulumbau wird Lehrkraften neben dem Lehrerzimmer auch ein Raum mit
Arbeitsplatzen zur Verfigung stehen. Um dieses effizient zur Unterrichtsvor- und
nachbereitung nutzen zu kénnen, ist die Anschaffung weiterer Arbeitsgerate fir Lehrkrafte
notwendig. Auch im taglichen Unterricht, bei dem digitale Medien immer mehr zur alltaglichen
Nutzung werden, zeigt sich, dass Lehrergerate unabdingbar sind.

Zur Prasentation digitaler Lerninhalte sollten kurzfristig auf jedem Schulflur mindestens zwei
Beamer mit AppleTV und bluetoothfahige Boxen zur Verfigung stehen, sodass sich in
Absprache immer zwei Klassenrdume einen Projektor teilen kénnen. Im Rahmen des
Schulumbaus sind in jeder Klasse Grof3bildschirme fir die Prasentation von Lerninhalten
geplant. In Kombination mit einem Apple TV und einer iPad-Halterung fiir das Lehrerpult kann
das iPad so als Visualizer genutzt werden, sodass auch analoge Inhalte digital dargestellt
werden kénnen. Da der Bedarf an iPad-Halterungen fir das Pult bereits jetzt sehr hoch ist, ist
eine moglichst zeithahe Anschaffung Gber Gelder aus dem PS-Sparen geplant.

Um den Einsatz der iPads im Unterricht zu optimieren ist weiteres Zubehor notwendig. Dazu
zahlen zunachst Stifte fur das iPad, um dieses nicht nur mit den Fingern bedienen, sondern
auch zielgenau und sauber schreiben und zeichnen zu kénnen. Daher wollen wir in einem
ersten Schritt einen Stift fur jede Lehrkraft anschaffen. Dieser kann bei der Visualisierung in
Einstiegs- und Reflexionsphasen genutzt werden und bei Bedarf an Schilerlnnen weiter
gegeben werden. In einem nachsten Schritt soll dann ein gesamter Klassensatz angeschafft
werden, sodass dieser bei Bedarf ausgeliehen werden kann und so beispielsweise auch
digitale Kunstprojekte zum Zeichnen und Schreiben auf dem iPad durchgefuhrt werden
kénnen.

Far das Ausdrucken von Schilerproduktionen vom iPad sind unbedingt WLAN-fahige Drucker
notwendig. Um Kosten zu sparen, soll nur in besonderen Fallen farbig ausgedruckt werden. In
der Regel soll ein Schwarz-Weil-Drucker, welcher im Gruppenraum steht und mit der
Nachbarklasse geteilt wird, ausreichend sein.

Einige Unterrichtsinhalte erfordern das Abspielen von Audioaufnahmen. Um diese parallel an
verschiedenen iPads in einem Klassenraum anhoren zu konnen, sind Headsets erforderlich.
Kurzfristig soll ein Klassensatz fur individuelles Lernen zur Verfligung stehen. Mittelfristig soll

20



dieser erweitert werden, sodass in jedem Gruppenraum 15 Headsets zur Ausleihe bereit
stehen. Zusatzlich ist aus hygienischen Griinden denkbar, dass Kinder, die ein eigenes
Headset besitzen, dieses mitbringen, wodurch die Anzahl der Headsets noch einmal erhéht
wird. Um gemeinsam mit einem Partner oder in einer Gruppe an derselben Tonaufnahme
arbeiten zu konnen ohne andere Mitschilerlnnen zu stéren, sind des Weiteren
Mehrfachklinkenstecker notwendig.

Um die Qualitat eigener Tonaufnahmen zu verbessern, welche wir insbesondere bei Projekten
zur Teilnahme an europaischen Wettbewerben nutzen, waren Mikrofone fur die iPads sowie
ein Mikrofon fur die Digitale Spiegelreflexkamera wiinschenswert.

Die Anschaffung eines Greenscreen-Hintergrunds ist bereits in Klirze geplant. Im Rahmen des
Schulumbaus soll geprift werden, ob es sich anbietet, in einem Fachraum eine Wand/Ecke in
dem passenden Grinton zu streichen, sodass Greenscreen-Aufnahmen auch dort ohne
grolten Aufbau moglich sind. Mittelfristig ist zusatzlich die Anschaffung von Indoor-
Scheinwerfern/Studioleuchten fir Filmaufnahmen angedacht. Fertige Filmproduktionen
prasentieren wir regelmafig der gesamten Thomas-Schule sowie der Elternschaft im Rahmen
von Schulfesten und -feiern in der Turnhalle. Eine festinstallierte Musikanlange inklusive
Mikrofonen wirde die Prasentation in einem solchen Rahmen durchaus erleichtern.

Fur den Bereich ,Problemlésen und Modellieren® des Medienkompetenzrahmens planen wir
den Einsatz von Lego We Do-Kasten. Daruber hinaus sollen fur den Einstieg in das Online-
Coding Dash-Roboter angeschafft werden. Um auch den Musikunterricht in diesen Bereich mit
einzubinden, ist mittelfristig die Anschaffung von Makey Makey-Kasten geplant.

Als Europaschule ist das Fremdsprachenlernen ein wichtiger Bestandteil unseres
Schulkonzepts. In diesem Zusammenhang kdnnen Horstifte die selbststandige Erweiterung
des Wortschatzes sowie das Erlernen der Aussprache unterstitzen. Daher wirden wir gerne
einen halben Klassensatz Hérstifte kaufen, um den Einsatz im Italienisch-, Englisch- und DaZ-
Unterricht zu erproben. Auch bei Sprach-AGs im Nachmittagsbereich wirden diese genutzt
werden. Bei erfolgreichem Einsatz soll die Anzahl der Horstifte mittelfristig erhdht werden,
sodass mindestens ein Exemplar dauerhaft in jeder Klasse zur Verfugung steht.

Im Rahmen des Distanzunterrichts wurde allen Dusseldorfer Grundschulen das
Lernmanagementsystem ltslearning zur Verfigung gestellt. Diese Lernplattform war eine
grofde Unterstitzung bei der Bereitstellung und Vermittlung von Lerninhalten online. In diesem
Schuljahr werden Maéglichkeiten erprobt, wie die Lernplattform auch im regularen
Prasenzunterricht sinnvoll mit Kindern genutzt werden kann, beispielsweise zur
Individualisierung und bei der Bearbeitung von Lernplanen. Eine erweiterte Nutzung fur die
Elternarbeit ist geplant, sobald die neuen Eltern-Accounts seitens ltslearning bereitgestellt
werden. Da wir mit den Moglichkeiten, die die Lernplattform Itslearning bietet sehr zufrieden
sind und die Einarbeitung sowohl seitens der Lehrkrafte als auch seitens der Schilerinnen
sehr zeitaufwendig war, ware eine Verlangerung der Lizenz auch Uber das Schuljahr 20/21
hinaus winschenswert.

Bei der Ausstattungsplanung sind alle am Schulleben Mitwirkenden beteiligt. Bedarfe und
Winsche werden zunachst von Lehrkraften gedufiert und in der Lehrerkonferenz besprochen.
Aber auch Anregungen und Ideen von Eltern zur medialen Gestaltung werden gehdrt und nach
Méglichkeit berlcksichtigt. Hier wurde vor allen Dingen eine Digitalisierung von
Kommunikationswegen gewilinscht (z.B. fir Krankmeldungen).
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Die Medienbeauftragte informiert sich Uber verschiedene Angebote und holt sich bei Bedarf
Unterstutzung und Rat durch die Medienberater, Kollegen anderer Schulen oder unsere
Kooperationspartner der Universitat zu KdIn. Falls méglich, werden Produkte vor dem Kauf
getestet beispielsweise im Lab der Medienberater. Je nach Kaufvorhaben wird vorab auch
Ricksprache mit eSchool gehalten.

Gemeinsam mit der Schulleitung wird anschlieBend, abhangig vom zur Verfigung stehenden
Budget, eine finale Kaufentscheidung gefallt. In diesen Prozess wird haufig auch der
Forderverein mit einbezogen, der uns tatkraftig bei der Finanzierung und Beschaffung der
digitalen Ausstattung unterstutzt.

Der zukinftige Schulumbau bringt viele Moglichkeiten und Chancen der Neugestaltung und
Ausstattungsplanung mit sich. Im Rahmen der ,Planungsphase 0“ wurden Bedurfnisse und
Anspriche ermittelt, die die verschiedenen am Schulleben beteiligten Gruppen an das neue
Schulgebdude und dessen Ausstattung haben. So spiegeln sich in den Planung Ideen der des
gesamten Mitarbeiterteams der Schule wieder, genauso wie die von Eltern und Kindern.

7. Fortbildungsbedarf
7.1 Grundhaltung

Medienbildung ist als immanenten Bestandteil aller Facher sowie des schulgemeinschaftlichen
Alltags zu verstehen. Bei der Umsetzung ist die rasante technologische Entwicklung zu
bertcksichtigen. Dementsprechend erfordert zeitgemaRer Unterricht mit digitalen
Werkzeugen, dass sich Lehrkrafte stetig in den relevanten Wissensbereichen weiterbilden.
Nach MISHRAS UND KOEHLERS TPACK-Modell ist hier insbesondere das Zusammenspiel
zwischen fachlichem, padagogischem und technologischem Wissen entscheidend.™

Im Sinne des Digital Leadership ist es ebenfalls Aufgabe der Schulleitung, sich fachlich,
didaktisch fortzubilden und sich im Bereich der Personalentwicklung mit Digitalisierung in
Leitung auseinanderzusetzen, um entsprechende Schulentwicklungsprozesse fur das
Medienkonzept steuernd zu begleiten. (SIEHE AUCH KAP. 3.4). Auf diese Weise wird die
Qualitat des Unterrichtes und ein effektiver Einsatz der digitalen Arbeitsmittel gesichert.

Auch die padagogischen Fachkrafte aus dem Offenen Ganztag bilden sich kunftig auf dem
Gebiet der digitalen Bildung weiter und schaffen Angebote, sowohl in Form von AG-Angeboten
(wie es bereits passiert) als auch im Rahmen von Lernzeiten, Gruppenphasen und
Ferienangeboten ggf. mit Hilfe externer Partner.

7.2 Koordination und Kompetenzerwartungen an Lehrkrafte

Der Fortbildungsbedarf wird in Absprache mit der/dem Fortbildungsbeauftragten sowie der
Schulleitung von der/dem Medienbeauftragten ermittelt (SIEHE FORTBILDUNGSKONZEPT).
Spatestens mit Einfuhrung der Uberarbeiteten Richtlinien und Lehrplane wird gesichert sein,
dass die Thomas-Schule Uber das Knowhow verfligt, die vorgegebenen Kompetenzbereiche

11 vgl. MISHRA, PUNYA UND MATHEW J. KOEHLER (2006): Technological Pedagogical Content Knowledge: A
Framework for Teacher Knowledge. Teachers College Record.
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vermitteln zu kdnnen. In einzelnen Bereichen wird mit externen Partnern zusammengearbeitet,
so dass Lehrkraften insbesondere auf den Gebieten Cybermobbing und Programmieren
unterstutzt werden. Im Schuljahr 2020/2021 hat auf Grund der hohen Aktualitat und der
rasanten medialen Entwicklung, die Teilnahme an Fortbildungen mit digitalem Bezug im
Zweifelsfall Vorrang vor anderen Veranstaltungen im Bereich der Weiterbildung.

Im Sinne des Wissensmanagements wird darauf geachtet, dass sich erworbenes Fachwissen
auf verschiedene Kopfe im Kollegium verteilt. Grundsatzlich gilt, dass nicht alle Kolleginnen
die komplette Bandbreite der geforderten Bereiche unterrichten kdnnen mussen, jedoch
genugend Wissen im Team vorhanden ist, um die im MKR geforderten Kompetenzen
vermitteln zu kdnnen.

Uber einen Grundstock an basalen Anwendungskompetenzen hingegen, verfligen alle
Lehrerinnen. Hierzu zahlen u.a. der sichere Umgang mit digitalen Endgeraten (Tablet, Laptop),
Prasentationsmedien (Beamer), sowie Kenntnis bezlglich der fir uns als Schule bedeutsamen
Applikationen, Webseiten und Plattformen. Dartber hinaus sind jedem die wesentlichen
rechtlichen Grundlagen im Bereich des Datenschutzes und des Urheberrechtes bekannt. Eine
entsprechende Aufstellung an Wissen und Kompetenzen wird jahrlich angepasst und
transparent gemacht.

Fortbildungen mit digitalem Bezug sind auf verschiedenen Ebenen fir uns bedeutsam. Zum
einen gilt es, dass Team dazu zu befdhigen, den Kindern die im MKR aufgelisteten
Kompetenzen zu vermitteln und zum anderen fur uns als Schule die Vorteile, die die
Digitalisierung mit sich bringt, nachhaltig zu nutzen. Hierzu zahlen insbesondere auch die in
KAPITEL 4 skizzierten Effizienzargumente. So bieten digitale Medien eine Vielfalt an
Méglichkeiten, Arbeitsablaufe effizienter zu gestalten, wodurch wiederum Kapazitaten frei
werden, nicht zuletzt um den Lernprogress der Kinder im Unterricht begleiten zu kénnen. Seit
dem vergangenen Schuljahr nutzen wir ltslearning zum besseren Austausch von Materialien
unter Lehrkraften sowie flr interne Umfragen und Evaluationsprozesse. Standardisierter Tests
werden soweit moglich digital ausgewertet.

7.3 Fortbildungsbedarf
Die alljahrliche Fortbildungsabfrage gegen Ende des Schuljahres hat fir den Bereich Medien
folgende Fortbildungsbedarfe fir das Schuljahr 2021 ergeben:

- Bearbeitung und Gestaltung von Foto-, Film- und Tonaufnahmen
- Programmieren mit Kindern (u.a. Makey Makey)

- Diganosemoglichkeiten mit dem iPad/ online tools

- Einsatzmdglichkeiten digitaler Medien im Rahmen der Klassenverwaltung
- Kooperation mit Kollegen (shared documents)

- Rechtliche Grundlagen (Lizenzen und Datenschutz)

- Kritischen Umgang mit Medien vermitteln

- Erstellung von Keynote und Pages fur Fortgeschrittene

- Digitale Medien im Musikunterricht: GrageBand

- Sinnvoller Einsatz von Padlets im Unterricht

- Medieneinsatz im home schooling

- Individuelle Férderung mit digitalen Medien

- ltslearning (u.a. Organisation des Lehrerzimmers und Elternarbeit)

(Stand: Juni 2020)
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7.4 Innerschulische Unterstiitzungsangebote

Um Erfahrungen losgelost von unterrichtlichen Kontexten sammeln und erproben zu kénnen,
unterstitzt die Schulleitung die Leihgabe von schuleigenem Equipment an Kolleginnen.
Erganzt durch  Mikrofortbildungen, Erklarfilme und Hilfestellungen durch die
Medienbeauftragte sowie andere versierte Lehrkrafte wird daflr gesorgt, dass das gesamte
Team Uber die notwendigen Anwendungskompetenzen verfligt, um sich didaktische
Planungskompetenz anzueignen, die wiederum daflir notwendig sind, um Lehr-Lern-Settings
mit Informatiksystemen und digitalen Werkzeugen gestalten zu kdnnen. Daruber hinaus sollen
Lehrkrafte in der Lage sein, sich mit zuklinftigen Anforderungen und Entwicklungen
auseinanderzusetzen und sie in ihr unterrichtliches Handeln einflieBen zu lassen.?

Ein wichtiger Bestandteil der Qualifizierung unserer Mitarbeiterinnen im Bereich der
didaktischen Planungskompetenz ist der Kkollegiale Austausch. So bietet die
Medienbeauftragte wochentlich eine Medienstunde an, in der sie andere Lehrkrafte im Team-
Teaching beim Einsatz der digitalen Medien im Unterricht und bei der Vermittlung digitaler
Kompetenzen unterstitzt. Zudem gibt es feste Ansprechpartner fur verschiedene Bereiche
aus der Medienarbeit.

Neue Kolleglnnen werden von der Fortbildungsbeauftragte zu relevanten Kompetenzen und
besuchten Fortbildungen befragt. Die besuchten Veranstaltungen werden in die
Fortbildungsibersicht Gbernommen und bei der weiteren Planung bertcksichtigt. Sollten auf
Seiten der neuen Mitarbeiterinnen Unsicherheiten bezgl. der an unserer Schule eingesetzten
Medien bestehen, werden sie von den entsprechenden Ansprechpartnerinnen eingewiesen.

Auch neu an die Schule kommende Lehramtsanwarterlnnen werden von ihren Mentorinnen
bzw. den entsprechenden Ansprechpartnerinnen eingewiesen. Zudem steht die Schule
diesbezlglich im engen Kontakt mit dem ZfsL.

Ferner sieht das schulinterne Fortbildungskonzept vor, dass Inhalte externer Fortbildung im
Rahmen der Lehrerkonferenz weitergegeben werden. Eine Ubersicht mit den besuchten
Fortbildungen, sowie den Ansprechpartner im Kollegium sorgt fir Transparenz und ist fir alle
zugangliche, sodass Lehrkrafte bei Bedarf gezielt nachfragen kénnen.

7.4 Externe Unterstiitzungsangebote

Wie in Kapitel 5 dargelegt, werden externe Unterstiutzungsangebote sowohl fur Schulungen,
Workshops und Projekte fur Kinder genutzt, als auch fir Elternabende. Dartber hinaus nutzen
wir Angebote externe Partner, Einrichtungen und Unternehmen fir Fortbildungszwecke. Zu
nennen waren hier insbesondere:

- das Kompetenzteam
- die Medienberaterinnen
- das Medien Café

12ygl. Koehler, M. J., Mishra, P. (2009). What is technological pedagogical content knowledge? Contemporary
Issues in Technology and Teacher Education, 9(1), 60-70.
(http://jwilson.coe.uga.edu/EMAT7050/articles/KoehlerMishra.pdf)
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- das LVR-Medienzentrum (Games Lab, Digitales Klassenzimmer, Media Lab)

- der Arbeitskreis Medien

- NaWiT As Tagungen

- eSchool (fur technische Schulung und Beratung)

- Apple Schulungen

- Pacemaker Initiative (educationY/TeachFirst)

- Schilf-Akademie

- zukunftige Angebote durch QUA-LIS

- zukUnftige Angebote Deutsche Akademie flir Padagogische Flhrungskrafte (DAPF)

Als Europaschule ist es uns zudem wichtig Gber den berihmten Tellerrand zu blicken und
nutzen ErasmusPlus Projekte insbesondere auch, um uns im Bereich der digitalen Medien
weiterzubilden.”™ Im Rahmen eines solchen ErasmusPlus Projektes arbeitete die Thomas-
Schule zwischen 2017-2020 mit dem Institut fir Sachunterricht der Universitat zu Koln
zusammen. Nach wie vor ist Prof. Dr. Schmeinck fir uns eine wichtige Ansprechpartnerin in
Bezug auf digitale Bildung.

8. Der Weg zum neuen Medienkonzept

Die Bedeutung des Medienkonzeptes im Rahmen des Schulprogrammes ist durch den
Medienkompetenzrahmen von 2017 noch einmal gewachsen, da dieser Einfluss auf den
gesamten Facherkanon der Grundschule hat. Daher ist es besonders wichtig das Konzept
kontinuierlich fortzuschreiben und bei der Weiterentwicklung und Evaluation das gesamte
Kollegium sowie - in angemessener Form - die Elternschaft und die Kinder einzubeziehen.

Die ,Steuergruppe” unserer Schule heifdt seit Frihjahr 2019 ,Schulentwicklungsgruppe® und
wurde mit der Umbenennung auch konzeptionell umgestaltet. Sie ist das zentrale Organ fur
Schulentwicklungsprozesse. Dabei wird auf Transparenz und Offenheit geachtet. Gemeinsam
mit der Medienbeauftragten wird hier dafur gesorgt, dass das Medienkonzept stetig evaluiert
und weiterentwickelt wird.

Im Folgenden ist der Entwicklungsprozess skizzenhaft dargestellit:

Das aktuelle Medienkonzept basiert auf der Version von 2014, die auf Basis des
Medienpasses NRW von 2012 entstanden ist.

| 25.09.2018 | Konferenz zurUberarbeitung des Medienkonzeptes ¥ o w |

13 Folgende Inhalten wurden im Rahmen der ErasmusPlus-Projekte behandelt:

- 2016: ,,Enpowerment in ICT-Skills“ (Malta)

- 2017-2020: MARIANNE: Best Practice Beispiele u.a. aus dem Bereich Digitale Bildung, in Kooperation mit dem
Inst. fir Sachunterricht Kéln und in Zusammenarbeit mit weiteren Schulen und Universitaten: u.a. mit der
Université de Lille und der Hogeschool Rotterdam.

- 2019: Einsatz digitale Medien im Unterricht, Job Shadowing, Gréna Dalenskolan, Stockholm, Schweden

- 2020: beantragt: , Out oft he Box“: Beinhaltet die Erstellung digitaler Medienprodukte der Kinder sowie
digitale Kommunikation mit Schiilerinnen und Schiilern im europaischen Ausland.
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Padagogische - Présentation des neuen MKR

Konferenz - Lehrkrafte machen sich vertraut mit den einzelnen Kompetenzbereichen, indem sie diese
auf eigene Unterrichtsbeispiele beziehen. Es wird deutlich, dass bereits viele
Teilkompetenzen geférdert werden. Befiirchtungen werden genommen und Fragen geklart.
- Warum wurde der neue Medienkompetenzrahmen initiiert

- Mehrwert durch Einsatz digitaler Medien im Unterricht fir SuS und KuK.

Oktober 2018 Eltern werden Uber Erarbeitung des Medienkonzeptes informiert.
04.10.Schulpflegschaft | Medienkompetenzrahmen wird der Schulpflegschaft vorgestellt.
29.10. Schulkonferenz |\, -/information auch iiber Klassenpflegschaftssitzungen.

14.11.2018 ,Der Medienpass vor Ort’, (KoIn) — Delegation der Schule

27.11.2018 Sammlung von Unterrichtsvorhaben zur Forderung von Teilkompetenzen des
Medienkompetenzrahmens NRW

Workshops zum Bereich "Problemdsen und Modellieren" - Kennenlernen von
Méglichkeiten zur praktischen Umsetzung der vier Teilkompetenzen
(Offline Coding, Verschlisselungstechniken, QR-Codes)

03.12.2018 Umbau ,Phase 0%, Schulbau Elternworkshop: Ausstattungswiinsche des neuen
Schulgebaudes sind hier ebenfalls Thema. Sammlung der Elternwiinsche bezgl. der
digitalen Medienausstattung.

Mérz - Juli 2019 Diverse Mikrofortbildungen zum Umgang mit dem Tablet durch Medienbeauftragte

03.07.2019 Austausch zum Umgang mit dem Medienkompetenzrahmen und zur Forderung der
Teilkompetenzen im Unterricht. Ermittlung des Fortbildungsbedarfs der KuK
03.08.2019 Beginn der Verschriftlichung des Medienkonzeptes (Orientierungshilfe gibt eine

entsprechende Vorlage der Medienberatung der Stadt Miinster)
,LZusammenfassung der Arbeitsergebnisse zum Medienkompetenzrahmen des

Schuljahres 2018/2019
31.10.2019 Austausch mit Medienberaterin zum Medienkonzept
04.12.019 Eltern werden Uber Arbeitsstand des Medienkonzeptes informiert. (Erfolgt ebenfalls

im Rahmen der Schulpflegschaftssitzungen im Sept.)

Mérz bis Juli 2020 | Mit der SchulschlieBung im Zuge der Corona-Pandemie stellt sich die Schule auf
Distanzlernen ein und scharft ihr digitales Portfolio: Beginn der Implementierung der
Lernplattform Itslearning, Arbeit mit Padlads, Realisierung von Erklarvideos durch
Lehrkréfte, Zahlreiche Fortbildungen zum Thema Distanzlernen werden besucht,
Erweiterung des iPad-Bestandes

August 2020 Prasentation und Verabschiedung des neuen Medienkonzeptes in der
Lehrerkonferenz

23.09.2020 Prasentation des neuen Medienkonzeptes in der Schulpflegschaftssitzung

29.09.2020 Erarbeitung eines Aktionsplanes zur Implementierung des Medienkonzeptes im
Rahmen der Schulentwicklungsgruppe

29.10 2020 Préasentation und Verabschiedung des neuen Medienkonzeptes in der

Schulkonferenz

Blick in die Zukunft

Im laufenden Schuljahr gilt es die Implementierung des vorliegenden Medienkonzeptes
voranzutreiben. Nach der Prasentation des Konzeptes in Lehrerkonferenz, Schulpflegschaft
und Schulkonferenz gilt es daher in der Schulentwicklungsgruppe, gemeinsam mit der
Medienbeauftragten, einen entsprechenden Aktionsplan zu erarbeiten. Der Zeitpunkt ist
bewusst gewahlt, um ggf. Anregungen oder Einwande aus den einzelnen Gremien
bertcksichtigen zu kdnnen.
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Zu den zentralen Aspekten der Weiterarbeit gehort sicherlich die Umsetzung der erwarteten
neuen Richtlinien und Lehrplane fir NRW, die den Medienkompetenzrahmen in besonderer
Weise bericksichtigen. Hier gilt es die schulinternen Arbeitspléne entsprechend anzupassen,
um so eine strukturierte Vermittlung der einzelnen Kompetenzbereiche zu sichern. Die
Fortbildung der Kolleginnen sowie der Schulleitung wird ebenfalls weiterhin eine Rolle spielen.
Hinzu kommt die Implementierung der Lernplattform ltslearning sowie deren Nutzung zur
Kommunikation mit Eltern. Insbesondere gilt es aber auch die im Zuge der konzeptionellen
Arbeit angestolRenen Prozesse zu evaluieren und geeignete Evaluierungsinstrumente
festzulegen.
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